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Que é a banda
desenada’

5

non son banda desenada

Que € un comic?

A banda desenada (ou comic)
e unha forma de comunicacion
baseada na narrativa grafica
secuencial, ou traducindo:
contar unha historia utilizando
debuxos estaticos (e tamén
simbolos, palabras, etc.)
colocados nunha secuencia
temporal.

humor gréﬂco 0 QUE MAIS ME GUSTA DESTA EPaCA E QUE
POD0 SAIR SEM GARDAS DE SEGURIDADE
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Exemplos
de Elipse
narrativa

0 mecanismo basico da BD
Consiste na omision de
certos momentos da
narracion grafica. £ a parte
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da historia que fica entre
ddas vinetas consecutivas,
que debe ser completada _ e
nola imaxinacion do ' '
lector/a.
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A loooon
nistoria

a BD

d prehistoria Antigo Egipto: o perfil da BD Europa: cantigas de Afonso o Sabio

Pinturas murais coma
as da tumba de Menna
amosan exemplos

Sen ir tan lonxe, xa na
época do noso rei Afonso
O Sabio explicaban o
contido das cantigas
recorrendo aos cadrinos.

No principio a letra
e aimaxe eran o
mesmo. Despois

s. X

dunha avanzada
narrativa secuencial (BD
para entendernos).

separaronse. Ata
que a BD as reuniu
de novo.

1500 AC

vl
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“Papa” Topffer Europa: o invento da imprenta

Do mesmo xeito, na
Ameérica Precolombina
contaban as suas lendas
en formato tira de desenos,
como a historia do

Grande Rei 8-Veado.

Este aleman esta F o | : A imprenta, coa sUa capacidade
considerado fundador AR PUE WIS de reproducion masiva, axudou
CSENEDNCORSUERRISIONENN - . > = o e a popularizar cara ao s. xvii 0s
deM:Jabot (1833)0ANNN "N it gravados, base da posterior BD.
sta obra foi eloxiada  (we T

mesmo por Goethe.

1833
5. XIV
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Aparecen 0S primeiros clasicos m—

Yellow Kid Personaxes, series e... revistas

A BD vai espallandose, xorden
revistas, e internacionalizase
con series coma Les Pieds
Nickelés, publicada en Francia
en 1908.

O 25 de outubro de 1896 Sl e Obras coma Little Nemo

imprimese a historia The Yellow | - { &2 in Slumberland (Windsor

Kid and his New Phonograph Cy s &= McCay, 1905) ou Krazy Kat

de Richard F. Outcault, = oF Q4 (Herriman, 1912) convértense

considerada primeira BD, no ==y A Nos primeiros grandes exitos
New York Journal. =h e B  $= de publico da BD.

1008

DUas “bandas” en guerra - A consagracion dos “tebeos” -

Nace a “lina clara” Nace a revista TBO

Na Peninsula Ibérica, € En
patufet (1904, publicada en
catalan) a primeira revista que
inclue comic e Dominguin
(1915) e TBO (1917) as primeiras
centradas nesta arte.

Tamén a nivel estatal
continuou, NOS anos trinta,
a expansion dos cadrinos,

Coa Guerra Civil
multiplicaronse as
publicacions ideoldxicas para

Nace a lina clara: Georges Remi,

"Hergé’, comeza a publicar

en Bélxica As aventuras de

Tintin, que marcarian o estilo

grafico da BD europea durante
decadas.

1936
1929
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con autores de relevo coma
JesUs Blasco ou Emilio
Freixas.

rapaces nas que abondaba
a BD: Flecha, Pelayos ou
Chicos amosan esa division.

ANOS 30
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Superhomes na “mili”  —

Spirou e a “Bande Dessinée” Superheroes

Coa Il Guerra Mundial, os
cOmMics americanos levaron
0S Seus personaxes a loitar

Non e atée 1938, co nacemento (

de Superman (de Jerry Siegel

e Joe Shuster) que naceron 0s

superheroes. Co tempo este

xénero fariase para moitos
sinonimo de BD.

En 1938 nace en Bélxica a revista
Le journal de Spirou na que,
canda a serie que lle dd nome,

1033
1038

1041

nacerian personaxes miticos
coma Lucky Luke ou Os Pitufos.

contra Os iNnimigos nazis e
Xaponeses.

Nace o “Manga” A “Bande Dessinée” contraataca Aventuras para matar a fame
@
S En Xapon, a posguerra foi unha \\® En Bélxica nace en 1946 a revista TINTIN sl A nivel estatal, obras coma El
< época fecunda para a BD: en 1947, < Tintin, que competiria con Spirou | N guerrero del antifaz, Roberto
OAN  Osamu Tezuka crea o manga O) polo mercado e albergaria series @) Alcdzar y Pedrin ou Hazanas N &
u (version xaponesa dos cadrinos) — miticas coma Asterix. <ZE Bélicas mantenen o ton ideoloxico |+ 54 | ek

cunha version da llla do Tesouro. da BD, consolidando editoras

coma Bruguera.

A posguerra A “xeracion Bruguera” Astérix conquista as Galias

— 1
Na inmediata posguerra, a T Nos anos 50 a editorial Bruguera inicia ([ SEa=raA8 A revista Pilote revoluciona a BD en - Memr.

censura politica e a presién (1) I| 1 DAY BeroRe7 a sUa andaina con series coma Capitdn [~ %3 ¢ Francia con personaxes coma Astérix,
sobre 0s contidos levou a unha S a1 '*;';. | f. Trueno e revistas coma Pulgarcito ou =, I Blueberrry ou Iznogoud que dan
infantilizacion dos comics, e deu 5 o Y ,# DDT, onde publicardn autores coma AR e pé a multiples series de lbums e

0é a obras de humor critico coma o= | S 0 A Escobar, Vazquez ou Ibanez. K s consagran autores coma Moebius,

Peanuts, de Schultz. Qe Morris, Franquin ou Charlier.
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A BD espanola viaxa A “Silver Age” americana Corto Maltés larga amarras

Tameén nesta década danse a ' Comeza a“Silver Age” dos comics americanos ‘ Nace en Italia a serie Corto
conecer fora do estado autores supen Ly 5o con editoras coma DC ou Marvel, onde ..“‘;-1 Maltés de Hugo Pratt. Canda

. .| SPECIALFy i : : | e : ,

coma Maroto, Carlos Guiménez, Bed, |[ISSUE B 1" hua Stan Lee ou Jack Kirby revolucionan os P of a el arxentinos coma Héctor
, . CEEI . < R LR

Font ou Segrelles a traves da axencia |Bg superheroes. Pouco despois, Robert Crumb e | S\ G. Oesterheld ou Alberto

Selecciones llustradas, de Josep R I 13| e T o0 seu Zap Comix abanderaran o movemento |38 il Breccia acadan o éxito

Toutain. = A KV do comic underground. A ' internacional.

En Francia a aposta pola BD para
adultos sera encabezada pola
editora Les Humanoides Associés
con autores coma Moebius, Dionnet,
Druillet, e a revista Metal Hurlant,

Comic “para adultos”

A finais desta mesma época, a BD
estatal convulsionase con produtos
mais adultos coma as revistas TOTEM,
Delta 99, Bang! ou Trinca e autores
coma Hernandez Palacios, Azpiri ou

Nace a BD Galega

Nos anos setenta nace a BD Galega,

cunha intensa actividade de autores

coma Xaquin Marin, Reimundo

Patino ou Grupo do Castro e

publicacions coma A cova das
choias ou o fanzine Xofre.

que mesmo teria version americana. Carlos Giménez.
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Chega a Novela Grafica ol

Os fanzines dan a cara O boom das revistas

Nesta mesma década dase en
Espana unha explosion de revistas
adultas coma Comix Internacional,

Contrato con deus de Wil CONTAC
Fisner (1978) esta considerada a g
primeira novela grafica: historias

longas e con pretensions

intelectuais e artisticas.

Nos 80 multiplicanse en Galiza fanzines coma El

Patito Feo, Can sen dono, A ameixa cacofonica,

O coiote ou Atldntico Express. Destacou

especialmente Valiumdiez, dirixido por Fausto

Isorna. Miguelanxo Prado e Das Pastoras dan os seus
primeiros pasos No exterior.

1984, Creepy ou Cairo. 56 Cimoc
e El Vibora sobrevivirian até os
noventa.

ANOS 80
ANOS 80

Akira arrasa con todo “A Seguir” Superheroes no psiquiatra
A serie Akira (1982-1993)de Katsuhiro
Otomo convértese nun fendbmeno
mundial de vendas. Canda a el, Hayao
Miyazaki e Osamu Tezuka adiantan a
futura invasion manga, onde o Dragon

Ball de Toriyama seria estandarte.

En Francia, a liberdade creativa da
revista A Suivre acolle autores coma
Tardi, Manara, Daniel Torres, Crépax,
Bourgeon, Moebius ou Miguelanxo
Prado.

Frank Miller con The Dark Night Returns
e mais Alan Moore con Watchmen
reinventan o mundo dos superheroes.
Canda a eles, proliferan Bds “sisudas”
coma o Cerebus de Sim ou o0 Maus de
Spiegelman, que leva o Pulitzer en 1992.

1082
ANOS 80
ANOS 80

Novidades no frente Lambendo as feridas

Algo mais que superheroes

A finais dos oitenta nace en Ourense o colectivo

Frente Comixario, que coa revista homonima e

actividades coma as Xornadas de Ourense, marcaron

para sempre o descorrer da BD galega. Dez anos

despois nace o salon Vinetas desde o Atldntico
dirixido por Miguelanxo Prado na Coruna

Finada a época das revistas, editoras

coma Forum ou Zinco inzan o

mercado estatal de superheroes.

Ao tempo pequenas editoras coma

Camaledn mantenen a aposta por
produtos propios.

O desembarco en EEUU de guionistas ingleses

coma Neil Gaiman, Grant Morrison ou 0 xa

mentado Moore, amplia os horizontes das BDs

de tiraxe masiva. Xunto a eles Jeff Smith, Peter

Bagge ou Daniel Clowes amosan un vizoso
comic independente.

ANOS 9O
ANOS 9O

Nova “fornada” galega Unha asociacion fructifera

()

= O

© A aposta de pequenas editoriais o A aparicion da revista Golfino marca a BD galega. @)W O colectivo L'Association muda

= coma Astiberri, De Ponent ou @ Capitaneada por Fausto Isorna, acolle unha longa N a BD francofona, con autores

O Ariadna polo comic de autor ® lista de novos autores galegos. Moitos deles O coma Trondheim, Sfar, Marjane

S francés, americano e estatal N repetirian nos fanzines BD Banda e en Polagqia, = Satrapi ou David B que apostan

g marca o comezo do século xxi a nados un ano despois e que acadan un grande < por historias de autor que
nivel espanol. reconecemento a nivel estatal. transcenden 0s xéneros.

h Recoriecemento serodio O 0 futuro € noso

S S

© Aos poucos a BD semella ir acadando = En Galiza o século comeza cunha ampla canteira de autores cun

= reconecemento en occidente, da = reconecemento crecente e proxectos en consolidacion, coma a

O man da sUa contribucion ao cinema O coleccion BD Banda € a revista homonima ou 0s lanzamentos

S e mesmo coma arte autbnoma. En S autoeditados do colectivo Polagia. Canda ao traballo dos autores,

g 2007 anunciase o Premio Nacional do g 0 apoio institucional 8 Novena Arte fai albergar esperanzas dun

Comic espanol. prometedor futuro.

o futuro...



A vineta

A linguaxe

da banda

O cadrino ou vineta considérase a
unidade basica para a narracion
secuencial. Cada cadrino, polo xeral,
amosa un momento temporal concreto
(que pode ser mais ou menos longo),
e € no espazo entre eles onde se
produce a elipse narrativa.

Denominanse planos os diferentes xeitos
gque temos de representar persoas ou
obxectos atendendo a maior ou menor
importancia que lles damos as figuras

e aos fondos. 0 seu funcionamento é
analogo ao do cinema ou o da television.

.. NUNHA
SESION MATUTINA
DE CINE.

Primeirisimo primeiro plano ou de Detalle

O primeirisimo primeiro plano (PPP) encadra a
parte mais expresiva dun rostro, entre os ollos e
a boca, ambos incluidos, sen amosar apenas nada
mais. Aplicado a obxectos ou a outras partes do
corpo, este plano denominase Plano de Detalle
(PD) e permite mostrar as peculiaridades daquilo
que se debuxa.

Primeiro plano
Denominase primeiro plano (PP) aguel que amosa
un rostro completo cun anaco de ombros.

Plano medio

Por plano medio entendemos o0 que encadra unha
figura desde a cintura até a cabeza, deixando
ademais un pouco de aire que permite unha certa
percepcion do contexto, mantendo sempre a
atencion nos personaxes.

Plano americano

0 plano americano, algo mais aberto que o medio,
encadra a figura desde os xeonllos, e da maior
informacion sobre o contorno.

Plano xeral

Nun plano xeral a maior parte do encadre queda
cuberta polo contexto, ainda que a figura continda
a ser visibel.

Panoramica

Unha panoramica amosa unha vision xeral dunha
escena ou paisaxe. Habitualmente emprégase para
contextualizar o espazo onde se desenvolve a accion.
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de vinetas
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e sen
enmarcar

Kiko DasiLvA

Encadres

Dentro dun mesmo plano, o encadre
representa os diferentes puntos de
vista que toma un suposto observador.
Desde mais arriba, desde o chan...

De novo atopamonos ante un recurso
moi empregado en cinema.

Picado

Denominamos picado a todo encadre
no que o observador se sitda por riba
do obxecto, sexa cal sexa a inclinacion.
Pode provocar a impresion de dominio
sobre a escena e distanciar o lector dos
acontecementos da historia.

Contrapicado

Como o seu nome indica é xusto o
contrario do anterior: ollase desde
abaixo, 0 que outorga importancia ou
maxestuosidade ao obxecto que se
representa.

Normal ou Medio

Este encadre posie menos carga
emotiva que os anteriores, € o habitual
no que lector e obxecto estan a mesma
altura, e favorece a identificacion cos
personaxes.

Picado absoluto ou Cenital

De dificil execucidon, esixe un grande
dominio da perspectiva, e supon situar
0 lector exactamente sobre a escena.
Moi pouco empregado.

Contrapicado absoluto ou Nadir

Ainda mais estrano, este plano,
teoricamente posibel, sitla o lector
exactamente por baixo da accion. E
dicir, se visemos un paxaro xusto desde
abaixo, estariamos véndoo nun plano
en nadir.

Joser MARIA BEROY

ANDRES MEIXIDE

BUENO CAPEANS

Tirso Cons/Javi MoONTES
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S
TI £ MAIS EU NO
MEU CACHARRO NA
PROCURA DE NOWAS

Bocadillos: un dos elementos definitorios da banda, os globos _—
ou bocadillos contenen polo habitual o texto que “din” s
os personaxes (tamén ponde acoller metaforas visuais). A
stia forma pode expresar berros (con bordes aserrados),
pensamentos (bordes nubosos), ton xélido e moitas outras
inflexions ou tipos de voces.

COMO rdo Hr;:-SF’lT;iL AMDABM de 5@505 DE SITIO, MMD&QO!J‘H ;i wisa A0 UABO
DE CINCO DIAS, ANDA QUE 50 ESTABA CURADO A MEDIAS. FARA IR A HABANA QUIXEN
INTENTAR O MWFOSIBLE, TOTAL, O "NON' XA © TN,&

Cartelas: situadas dentro da propia vineta, as cartelas son
recadros onde atopamos a voz do narrador da historia, que
explica acontecementos, comenta ou sinala algo que esta a
acontecer ao tempo.

FRAN JARABA

5 R
i L"-H. e
= E "

Cartuchos: cunha funcion semellante as cartelas, os cartuchos SRR | ooz || Kt
insirense entre dlas vifetas e a milido permiten explicar o que e

ENCONTRARON O SEU CORPD
DESCOMPOSTO NO DESERTD. 05

acontece entre cadrino e cadrino, especialmente no caso de ] o) ||

SORISO DEEUXADO. CANDO

: * )/
o . - e VOLTARON HORAS MAIS TARDE
ell pseS ITIOI abru ptaS. ‘X A CUNHA AMBULANCIA, O CORPO
o X DE JOHN DESAPARECERA
MISTERIDSAMENTE. O CASD
COMOMOLD AINDA SEGUE

ABERTO.

MANEL CRANEO

Onomatopeias: ao igual que en narrativa, son textos que tentan
representar sons. Ainda que dominadas pola lingua inglesa
(boum, bang, crack) podense desenvolver en calquera lingua,
como amosa o traballo de Pepe Carreiro no noso pais.

Pepe CARREIRO

Movemento ) Metaforas visuais
As linas cinéticas son S D =~ _ Son cofiecidas por todos
0 mais habitual (que as representaciéns dunha 7
non o anico) sistema CwEis oo lampada indicando unha /
polo que se representa /= (a0 idea ou dun serrucho e

0 movemento dentro TN un tronco indicando que

dunha mesma vineta. i unha personaxe durme.

Tratase de simples trazos lo , Do mesmo xeito, en toda ﬁ\\
que siguen o percorrido ‘ a historia da BD vefien @
que fai un obxecto, | empregandose abondosas e e
persoa ou extremidade /e P,  metaforas visuais coas

mentres lemos. A mais VBN | W EARNE]  que se indican estados ou
linas, suponselle mais e | | N, N expresions dos personaxes E
forza ou velocidade. B — (tamén insultos). B

GUITIAN
PiNTo E CHINTO

A xestualidade dos personaxes € un elemento

Ny fundamental no construcion dramatica da BD. Debe
“'*“"”"’7// @5\\“‘» /| amosar as emocions dos personaxes e permite construir

: un discurso complexo que completa a narracion.

Joser MARIA BEROY
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.:, Imos usar Argumento
| esta paxina de Fis
| de Fiz como )
| exemplo O argumento ou asunto € un Un pequeno alienixens
" para amosar breve resumo da historia que (sospeitosamente parecido
as di}‘erentes a un piollo) aterra co seu
3 \ etapas da queremOS COntar. Ten que COﬂter prato voador nun estrano
< gn . AR Zg- planeta, cotroso e sen rastro
B oG todos ’o,s elementos ba5|c.os.da. G vida, (Exposicion
dunha BD. narracion (personaxes principais,

w g O alienixena, cheo de
resumo da accion, epoca € ledicia, proclamase dono
escenarios principais, posibel co_panea Sggaéxgecclleig;gz
desenlace, etc.). E recomendabel en pos de novos mundos que

c . 4. conquistar. (No
HE dividir o resumo nas tres fases
basicas do relato: exposicion ou ;‘3;’3;;1%‘;;13 o n. senon
_ presentacion, no ou climax e a suxa cabeza do porcallén
> desenlace ou “gag” de Fiz. (Desenlace ou “gag”)

A Planificacion

(ou guion debuxado)
E unha especie de rascufio ou
bosquexo previo da banda desenada
para mostrar Como gueremos que
fiqgue finalmente. Nel decidiremos
it e Siocs s 0 nﬂmero,de paxinas, faremo,s a

VT ————— I E— distribucion de vinetas por paxina,
s de tonar mum estrane plnete. o malg. | Ditacora. Data este- incluiremos bosquexos dos personaxes

lar 1701... Atbpome

nun estafo planets e decorados (fondos), faremos unha

No guion concretaremos, vifieta a vineta, todos 0s
elementos que formaran finalmente a nosa banda
desenada: descricion grafica, tipo de plano, dialogos, etc.
E conveniente comezar o traballo a partir dunha ficha
previa onde se tena reunido informacion atil.

Plano Xeral

(PX) volo. Os farois da nave iluminan o terreno, de cor

parda, con pinta de bosque, ainda que sé se ven
i que aparenta ter unha
os troncos (as copas quedan fora da vinieta). No .
abundante vexetacion

chan podemos ver lguns restos de fxo primeira colocacion dos textos, etc...

Nota: As vinetas 2,3 e 4
forman unha secuencia
sobre o mesmo fondo
con zoom do alien a ex-
plorar o “planeta” (a pai-
saxe é a mesma nas tres
vinetas).

O alien xa descendeu e esta a beira da sua nave, | 1. Alien: Pero a simple

Plano Xeral Longo | pronto para comezar a exploracion. Leva unha vista non parece haber
(PXL) escafandra. Os “troncos das arbores” son longuisi- | vida en centos de qui-
mos e curvados e continuan sen se ver as copas. | lémetros a redonda...

1. Alien: Polo visto
debe facer moooitos
anos que non chove
nel...

2. Alien: Xa que esta
todo cheo de rona.

Planificacion
de Fiz

O alien paseando polo planeta. Leva na man
unha “pistola espacial”. Os seus pasos levantan
pPo e ao seu arredor hai varias cacolas.

Plano Xeral Curto
(PXQ)

1. Alien: jjSe cadra mo-
rreron todos intoxica-
Primeiro Plano . . dosl!... Pinguinas de cuspe saltan
Un enooorme sorriso de ledicia exultante. ) .
(PP) 2. Alien: ...Iso que- da boca do alien.
re dicir...jjQue son o

dono do pais da ronal!

1. Alien: Agora conti-
O alien, montado no seu prato voador esta a des- | nuarei a mina viaxe para
Plano Xeral Picado | colar do planeta, logo de chantar unha bandei- | conquistar todos os pla-
(PXP) rola onde se pode ver unha caca. Mais cacas polo | netas do universo.
chan. 2. Alien: HE HE
3. Alien: HE

RAS RAS

Vineta “sen marco” ..
(Fiz ranase).

Vemos de frente a Fiz e 0 seu vecino de clase. Fiz | 1. Alien: HE. Ai hai

Plano Xeral Unha lina cinética marca
(PX)

esta a ranar a cabeza e pondo cara de incomodo. | outro indémito plane-
O alien (un pequeno puntifo) salta en parabola
da cabeza de Fiz 4 do seu compaineiro.

a parabola que fai o alien
para saltar a cabeza do
companeiro do Fiz.

e« (0 personaxe
Un bo “elenco” de personaxes € moi importante, pois o éxito final da o,
nosa BD vai depender en grande medida da s(a calidade. Na maioria das -
historias soen existir certos tipos recurrentes (é dicir, que sempre aparecen):
protagonista/s, antagonista/s, secundarios/as, etc. E conveniente elaborar
unha ficha de descricion-caracterizacion para cada personaxe importante na
nosa historia.




0 estilo de debuxo € un elemento expresivo e
comunicativo moi importante, que condiciona
profundamente o ton da obra. Existen infinidade
de estilos de debuxo: desde a caricatura ao
hiperrealismo, e desde o debuxo abstracto ao mais
naturalista. Todos os estilos son validos para facer
BD e mesmo os podemos mesturar (ainda que, iso
si, con sentidino!).

Cada estilo de debuxo provoca diferentes respostas
emocionais no lector, polo que é conveniente
escoller previamente o estilo de debuxo da nosa
BD atendendo a factores como: a tematica, a

idade e o tipo leitor a que se dirixe, as diferentes
sensacions ou mensaxes que queiramos
comunicar, etc.

algliins exemplos de estilo

Imita mais ou menos fielmente a
realidade. Téntase que as imaxes
mostradas sexan familiares para
o lector, de xeito que o axuden a
mergullarse no relato.

Imita a realidade pero
simplificandoa ou esaxerandoa
(ou as duas cousas a vez). Neste
caso, bascase un claro efecto
humoristico por contraste co
modelo “real” que se deforma.

Ao contrario que os anteriores,

este estilo foxe da realidade

e moitos dos seus elementos

(ou todos) non tenen referente

no mundo “real”. Blscase . =\

crear novos universos onde a '*@
K=
N

o o o # l‘ﬁ. Al —
Imaxinacion do autor sexa a que b'\&s* S\
marque dsS regras’ MiGueL RosLEDO
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Uso da Cor

A cor (ou a falta dela) é outro
elemento expresivo fundamental.
Compre lembrar que cada cor nos
afecta emocionalmente de forma
distinta (por exemplo: o vermello
tende a excitar, mentres que 0
azul ten o efecto contrario). Por
outra banda, os comics a branco
e negro tamén tenen un efecto
expresivo particular, dado que
neles as linas destacan sobre

as masas (ao contrario do que
acontece nos comics a cor).

Exemplos do
uso da cor

MicueL RoBLEDO

Repertorio expresivo

Tanto os rostros como a linguaxe corporal son fontes
comunicativas de primeiro orde. Cun adecuado uso
destes dous elementos (expresions faciais e linguaxe
corporal) podemos chegar mesmo a substituir totalmente
a informacion textual (balons e cartuchos), como no caso
dos comics “mudos”.

DaviD RuBiN
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Little Nemo de Winsor McCay
Auténtica obra fundacional da BD, a serie Little
Nemo de Windsor McCay viu a luz nunha data
tan afastada coma 1916. As aventuras nocturnas
deste neno no mundo dos sonos servironlle

a0 autor para propor arriscadas solucions
estilisticas e narrativas que sentaron boa parte
das bases da novena arte posterior. A nivel
grafico, McCay logrou conectar o estilo do seu
deseno coa grafica do modernismo en voga
naguel momento, desenvolvendo composicions
de paxinas e de cadrinos que ainda hoxe

impresionan e mantenen toda a sda actualidade.

Unha referencia imprescindibel que non deixa
de asombrar ao lector noventa anos depois.

Calvin&Hobbes de Bill Watterson

Nestas xeniais tiras comicas, Bill Watterson
segue a lina de aventuras de nenos cabezons
cunha vision fonda sobre a vida que xa iniciara
Charles Schulz cos seus Peanuts. Coas sdas
aventuras, o rebelde Calvin e mais o seu
boneco, o tigre Hobbes, que so Calvin ve como
real, reflexionan sobre a vida e a sociedade
cunha boa dose de critica e unha ollada non
exenta de poética e que creou escola. A obra
rematou por decision do seu autor, que se
negou ademais (ao contrario doutros moitos)
a ceder os dereitos destes personaxes para
produtos de merchandising.

X-Men de Stan Lee e Jack Kirby

Esta é unhas das moitas creacions do ddo
Stan Lee e Jack Kirby, que revolucionaron os
superheroes nos anos sesenta. Como en moitas
outras series, nos X-Men os autores achegan
unha vision mais humana dos heroes, cada
un dos personaxes ten as suas debilidades

e problematicas propias. Como é habitual

nas series do “mainstream” americano

outros autores continuaron as aventuras dos
mutantes, dando lugar a todo un universo. O
éxito desta serie € palpabel ainda hoxe coas
adaptacions cinematograficas e animadas da
historia e a fama de personaxes coma Ciclope,
Tormenta, Coloso, Besta ou Lobeto.

Spirit de Will Eisner

Mestre americano das historias de cadrinos,
Will Eisner saltou a fama en 1940 coa serie
detectivesca Spirit. A sia capacidade para
innovar na BD non ten igual, e foi pioneiro en
X0g0S coma o emprego da vision subxectiva,
experimentos co punto de vista, onomatopeas €
outros recursos graficos, que conseguiron facer
dunha historia de xénero negro un auténtico
compendio de recursos da novena arte. Tempo
despois, Eisner abriria unha nova porta no
Xénero ao crear, en 1978 o concepto de novela
grafica coa obra Contrato con deus. Desde
enton, e até a sla morte en 2005, mantivo unha
producion centrada neste formato. Eisner foi
ademais un dos primeiros tedricos da novena
arte, con obras coma Comic: A arte secuencial
ou A narrativa grdfica.
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Watchmen de Alan Moore

Esta obra foi, canda ao Dark Knight de Frank
Miller responsabel en boa parte da revolucion
do comic americano de mediados dos anos
oitenta. En colaboracion co debuxante Dave
Gibbons, Moore propon unha analise da figura
do superheroe inserida nunha intensa historia
de misterio. Boa parte da importancia da

obra vén do asombroso xogo narrativo que
desenvolven os autores, que exprimiron ao
maximo recursos narrativos coma os planos e
contraplanos, a descomposicion temporal en
cadrinos, a introducion de historias dentro da
historia e a composicion da paxina.

Maus de Art Spiegelman

Esta foi a primeira BD que conseguiu levar

un Premio Pulitzer en 1992. Nela, Spiegelman
reflicte as vivencias do seu pai durante a |l
Guerra Mundial, primeiro a fuxir dos nazis e
despois preso nun campo de concentracion. Ao
tempo, o autor insire as suas propias reflexions
sobre a relacion paterno-filial, e desenvolve
unha obra na que os elementos intimos e
historicos entrecriizanse con total naturalidade.
Ao contrario que este traballo, boa parte da
obra de Spiegelman esta enmarcada na BD mais
experimental e underground, con debuxos mais
expresionistas e menos amabeis de ler.

0 caranguexo da pinzas de ouro de Hergé
Un exemplo da coleccion das Aventuras de
Tintin como poderia ser calquera outro. Desta
volta Hergé introdicenos no mundo do magreb
detras da pista de traficantes de opio nunha
aventura que alterna o ritmo e 0 suspense

de xeito maxistral. A obra supdn a primeira
aparicion do Capitan Haddock, que se faria co
tempo un personaxe fixo da serie. De novo se
comproba neste album a capacidade do autor
para crear aventuras para todos os publicos,
ambientadas en paisaxes do mais exotico. Ao
tempo, Hergé desenvolveu un debuxo efectivo
que combinaba coidados fondos con personaxes
case esquematicos que seria a base da escola
conecida coma “lina clara”.

Obélix e compana de Goscinny e Uderzo
Este album foi dos altimos de Astérix que
crearon o ddo de Uderzo e Goscinny antes da
morte deste Gltimo. A obra marca un novo
punto de hilaridade ao tempo que realiza unha
acerada critica contra o sistema capitalista
mentres introduce, sen que nos decatemos,
conceptos coma a inflacion ou explica as bases
da oferta e da demanda. De certo xeito, podese
ver nesta obra unha reflexion sobre a corrupcion
que o sistema de mercado pode achegar as
culturas tradicionais. Como € habitual, unha
coidada ambientacion historica mestlurase co
trazo detallista de Uderzo nunha obra redonda.
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0 ditador e o champinon de Franquin
Un titulo mais dentro dunha das series mais
destacadas da escola conecida coma Lina Clara.
Nesta trepidante aventura, Franquin sitdlanos
nunha dictadura militarista en Sudamérica. A
corrupcion, o militarismo, as guerras para se
enriquecer ou os excesos da represion son
amosados cun grande sentido do humor. Como
e habitual en Franquin, aderezan a aventura
inventos do mais curioso e un personaxe

que comezou secundario pero que acabaria
convertido en toda unha estrela, o Marsupilami.

A mazmorra de Trondheim e Sfar
Esta serie supuxo unha auténtica revolucion na
BD francesa de finais do século XX. A aposta

por un estilo achegado ao da animacion, e

que permite pola sda sinxeleza unha rapida
execucion, mesturouse nesta obra cun

humor totalmente corrosivo e hilarante. Esta
combinacion daria pé a unha longa cantidade de
albums que os autores estruturaron en varias
series, todas elas enlazadas e que exploran
diferentes momentos dun universo fantastico
que ri dos universos fantasticos sen perder

por isto coherencia. Manténdose aos guions,
Trondheim e Sfar colaboraron con moitos outros
autores no deseno e ampliaron despois o seu
traballo a maltiples series, mantendo un ritmo de
producion sen igual no panorama mundial da BD.

Adolf de 0samu Tezuka

Este xaponés é considerado pai do manga
moderno. A mediados dos anos 8o Adolf
demostrou a capacidade de Tezuka para crear
unha obra adulta e fonda, na que a época

da preguerra en Alemana € retratada con
mestria seguindo tres personaxes dispares que
comparten o nome que da titulo a serie. O trazo
claro, un sentido cinematografico do encadre e
unha capacidade sen par para crear personaxes
fan deste nome unha figura imprescindibel ao
falarmos da BD internacional.

Dragon Ball de Akira Toriyama
Quizais 0 manga de mais éxito fora de Xapon

e un dos pioneiros en desatar no noso pais,

nos primeiros noventa, unha auténcia febre

a0 coincidir coa stla emision no Xabarin Club.

As aventuras de Songoku e 0S seus amigos
acadaron unha lexion de seguidores e deron,
para alén da longa saga de volumes e de
debuxos animados, en numerosos filmes

e videoxogos. E sobre todo nas primeiras
temporadas que se comproban algins dos
trazos mais habituais da obra de Akira Toriyama,
como € a capacidade de crear personaxes
irrepetibeis e un sentido do humor transgresor.
Estes elementos amosanse de novo en toda a
sia forza na serie Arale tamén conecida a traves
do Xabarin.

{ES IGOK,EL

Miguelanxo Prodo
A mansion
dos Pampin
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0 sulfato atomico de Francisco Ibanez
Esta foi a primeira aventura longa de Mortadelo e
Filemon. Nun intento de exportar o produto e de
facer albums ao estilo francés a editora Bruguera
aposta por unha trama que mantén o humor
absurdo e leva os axentes da T.l.LA. a Tirania, onde
se enfrontaran aos plans do ditador Bruteztrausen
para dominar o mundo. Precisamente foi esta

a historia que se aproveitou para a primeira
adaptacion ao cine das aventuras desta parella.
Cun estilo de debuxo especialmente coidado,
Ibanez mantén neste tebeo o ritmo trepidante
das stas mellores historias e senta tamén a
caracteristica organizacion por capitulos breves
que mantenen ainda hoxe as aventuras da parella
de detectives mais famosa da Peninsula.

iA sangue e lume! de Mora e Ambros
Primeiro titulo dunha serie que deviria mitica

na BD espanola, esta aventura contén xa todos
os ingredientes que farian do Capitan Trueno
unha auténtica icona. 0 guion do incansabel
Victor Mora, co coidado debuxo de Ambros,
preséntanos xa neste comezo personaxes miticos
coma Crispin e Goliath, ademais do propio
capitan. Aventuras medievais cunha boa dose
de fantasia e toques de humor que conseguen
ainda engaiolar o lector, mais de cincuenta

anos despois da sla creacion. O éxito da serie
daria en que, desde a mesma editora e mesmo
a compartir parte do equipo, xurdisen series

moi semellantes ambientadas na época romana
(Xabato) ou no século XVII (0 Corsario de Ferro).

A mansion dos pampin

de Miguelanxo Prado

Nesta BD, creada para o Proxecto Terra do
Colexio de Arquitectos de Galiza, Miguelanxo
Prado achéganos unha ironica reflexion sobre
a problematica da vivenda. Nun ton de critica
semellante as stas obras mais humoristicas
(como Quotidiania Delirante) achéganos as
peripecias da Familia Pampin cando herdan

0 que se supdon unha pequena mansion. Un
delicioso grafismo, no que se inclie unha
grande capacidade para a caricatura e a
caracterizacion psicoloxica dos personaxes,
elementos que fan desta obra unha aposta
idonea para se introducir na obra deste grande
autor, o mais reconecido da BD galega.

A teteria do oso malaio de David Rubin
Esta obra valeulle a Rubin o premio ao autor
revelacion no Salé del Comic de Barcelona en
2007. Valéndose de animais antropomorfos,
incide en temas coma o desamor, a honra ou

a incomprension co ollar poético e incisivo

que o caracteriza. Sendo ainda a sta segunda
obra longa publicada (ainda que composta

por historias curtas), é de agardar que a
capacidade artistica deste valor continde e dea en
novas e sorprendentes producions. O debuxo de
Rubin mdvese entre 0 manga, 0 cOmic americano
e a BD francesa. De calguera xeito, onde se
amosa especialmente o seu potencial é na sua
capacidade para artellar unha narracion solida.
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